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Ведущий: Ребята, вот и подошла к концу наша игра. Давайте 

подсчитаем жетоны, чтобы узнать, кто станет победителем в игре.  
 

А закончить мероприятие хочется словами писателя Максима 

Горького: «Любите книгу, она облегчит вам жизнь, дружески поможет 

разобраться в пестрой и бурной путанице мыслей, чувств, событий, она 

научит вас уважать человека и самих себя, она окрыляет ум и сердце 

чувством любви к миру, к человеку». 

До свидания! До новых встреч в библиотеке! 
 

Довнер О. Н.,  

заведующий детской библиотекой-филиалом № 1  

ГУК  «Лепельская ЦБС»
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ВВЕДЕНИЕ 

 

Современная библиотека – это место, где можно интересно 

провести время. Библиотекари, учитывая молодежные увлечения, 

используют в своей деятельности новые формы массовой работы с 

подрастающим поколением. В молодежной среде популярны игры живого 

действия, одной из разновидностей которых являются квесты. 

Квест (англ. quest – поиск) – это интерактивная игра с сюжетной 

линией, которая заключается в решении различных головоломок и 

логических заданий для продвижения по сюжету. Он направлен на 

овладение навыками коллективного решения поставленных задач, 

сплочение членов команды, воспитывает стремление к победе, умение 

быстро ориентироваться на местности. Квесты бывают разных видов и 

типов: веб-квесты, медиа-квесты, авто-квесты, фото-квесты, 

интеллектуальные квесты, библиотечные квесты. 

Библиотечный квест – это игра, основанная на одном или 

нескольких художественных произведениях, имеющая сценарий, маршрут 

и определенные правила. Квест-игра позволяет лучше познакомиться с 

библиотекой и ее фондами, поскольку сценарий носит тематический 

характер и привязан к зданию или территории библиотеки. 

Интеллектуальные этапы позволяют вспомнить произведение, писателя, 

развить эрудицию и проявить находчивость. Основной упор делается на 

книгу, чтение, а также на поиск и использование информации. Цель 

библиотечного квеста – продвижение книги и чтения в молодежной среде 

креативными средствами. 

 

Этапы организации квеста в библиотеке 

1. Выбор темы. 

2. Разработка концепции. 

3. Составление сценария и тематических заданий. 

4. Определение состава участников и ответственных за 

маршруты. 

5. Составление маршрута (карты) игры. 

6. Реклама квеста (афиши, размещение объявлений на сайте, в 

социальных сетях). 

7. Внутреннее оформление помещения библиотеки в соответствии 

с выбранной темой. 

8. Проведение квеста. 

 

Сценарий объединяет сюжетными линиями точки, в которых 

выполняются задания. Игра может проходить в форме театрализации, 

экскурсии, маршрута (в этом случае составляется маршрутный лист или 

карта) или объединять все названные варианты. Итогом игры может быть 

составление карты, пазла, фразы, накопление баллов или артефактов. 

Задания могут быть разноплановыми, в зависимости от легенды:  

Этап 6. ТВОРЧЕСКАЯ МАСТЕРСКАЯ 

Ведущий: В 2017 году в Беларуси отмечалось 500-летие 

белорусского книгопечатания. Писатель, ученый, врач, доктор философии 

и медицины Франциск Скорина основал в Праге первую в Восточной 

Европе типографию и 6 августа 1517 г. издал первую печатную книгу – 

«Псалтырь» – на церковно-славянском языке. До этого времени все книги 

были рукописными. 

В рукописных книгах все создано без использования возможностей 

техники, которых тогда просто не было. Переписывать книги мог не 

каждый человек, а тот, кто обладал красивым разборчивым почерком. Буквы 

приходилось выписывать долго, именно поэтому на создание одной книги могли 

уйти годы. На специально оставленных пустыми местах создавались 

миниатюры и титулы – первые буквы глав, которые были больше остальных, 

выделялись цветом и украшались. В конце оставалось украсить обложку. 

Нередко это делали с помощью золота и драгоценных камней. Ювелиры могли 

превратить книгу в произведение искусства. 

Ребята, я предлагаю вам сегодня побывать в роли художника-

переписчика. Для этого вам нужно разрисовать буквицы – первые буквы глав. 

На этом этапе жетоны вы не получите, но сможете забрать домой свои рисунки.  
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• интеллектуальные (знание текста определенного произведения, 

разгадывание кроссворда, головоломки, ребуса, детективной задачи, 

шифра); 

• ориентировочные (найти подсказку, выход, маршрут на карте, 

место в книге); 

• технические (собрать что-либо, например, пазл, макет, письмо); 

• творческие (составить коллаж персонажа, нарисовать книжную 

обложку). 

Игра начинается одновременно для всех участников по 

определенному условному знаку (слово ведущего, удар гонга, взмах 

флажка и др.). Далее озвучивается легенда, в которой могут быть 

подсказки. При необходимости раздаются маршрутные листы, карты, 

фрагмент пазла или фразы. Контроль прохождения заданий 

устанавливается ведущим отметкой в карте, путевом листе или карточке 

участника. За нарушение правил игры, отклонения от маршрута, командам 

полагается штраф – дополнительный вопрос (задание). 

Окончанием игры является прибытие первой команды на 

конечный пункт и оценка результатов или удар гонга, извещающий, что 

время закончилось (в этом случае подсчет баллов, результатов 

производится исходя из сделанного в настоящее время). В качестве призов 

участникам могут быть предложены как традиционные для подобных 

мероприятий книги, диски, фирменные блокноты, ручки, сладкие подарки, 

а также и креативные: «карта сокровищ», собранная после прохождения 

квеста, фотография в костюме или с героями квеста и др. 

 

Рекомендуемая литература 
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Заглавие с экрана. 

• Батова, М. Библиоквест: секреты успеха / М. Батова // 
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Т. Ю. Дрыжова. – Москва : Библиомир, 2017. – 320 с. 

• Библиотечный квест [Электронный ресурс] // Библиотечный 

навигатор : блог инновационно-методического отдела центральной 

городской библиотеки им. Н. А. Некрасова МУК ЦБС г. Краснодара. – 

Режим доступа: http://libkrasnodar.blogspot.com.by/. – Дата доступа: 
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С русского языка на белорусский 

 

Январь Студзень 

Февраль Люты 

Март Сакавік 

Апрель Красавік 

Май Май 

Июнь Чэрвень 

Июль Ліпень 

Август Жнівень 

Сентябрь Верасень 

Октябрь Кастрычнік 

Ноябрь Лістапад 

Декабрь Снежань 

Понедельник Панядзелак 

Вторник Аўторак 

Среда Серада 

Четверг Чацвер 
 

С белорусского на русский 

 

Боты Сапоги  

Журавіны Клюква 

Агрэст Крыжовник 

Трус Кролик 

Парэчкі Смородина 

Цукар Сахар 

Буракі Свекла 

Чырвоны Красный 

Рамонак Ромашка 

Сланечнік Подсолнух 

Суніца Земляника 

Зязюля Кукушка 

Качка Утка 

Малпа Обезьяна 

Дзьмухавец Одуванчик 

Бусел Аист 
 

 

 

 

 

 

 

5 36 

http://открытыйурок.рф/статьи/629703/
http://libkrasnodar.blogspot.com.by/search?q=%D0%BA%D0%B2%D0%B5%D1%81%D1%82


  

  
• Зоткина, В. Краеведческие квест-проекты : интерактивный 

формат библиотечного краеведения / В. Зоткина // Библиотечное дело. – 

2016. – № 1. – С. 42–44. 

• Истрашкина, С. И. Квесты в библиотеке: увлекательная школа 

чародейства / С. И. Истрашкина // Библиотечное дело. – 2017. – № 11. – 

С. 2–4. 

• Кайдаш, И. Как библиотекари квест победили : опыт создания 

компьютерной игры в библиотеке / И. Кайдаш, Н. Екимова // Библиотечное 

дело. – 2012. – № 21. – С. 30–31. 

• Квест [Электронный ресурс] // Википедия. – Режим доступа: 

https://ru.wikipedia.org/wiki/. – Дата доступа: 22.05.2018. – Заглавие с 

экрана. 

• Кремер, И. Новые идеи: разработать квест, который привлечет 

посетителей / И. Кремер // Справочник руководителя учреждения 

культуры. – 2017. – № 4. – С. 98–104. 

• Лобакина, Е. Приключения для эрудитов : библиотечный квест 

как эффективная форма продвижения чтения среди школьников / 

Е. Лобакина // Библиополе. – 2016. – № 1. – С. 34–39. 

• Магич, Е. А. Как создавать образовательный квест / Е. А. Магич, 

А. А. Скулачев // Народное образование. – 2015. – № 1. – С. 137–143. 

• Першина, М. Виртуальные игры привлекают любознательных : 

веб-квест как способ завоевания молодежной аудитории / М. Першина // 

Библиополе. – 2016. – № 1. – С. 40–43. 

• Родыгина, Е. С. Неформатная классика : современные формы 

работы с молодежью / Е. С. Родыгина // Молодые в библиотечном деле. – 

2017. – № 2. – С. 45–52. 

• Рыцева, Д. С. Ломая стереотипы : разработка и внедрение квест-

проектов в реальности библиотеки для людей с ограниченными 

возможностями / Д. С. Рыцева // Молодые в библиотечном деле. – 2016. – 

№ 11. – С. 13–15. 

• Шаркота, О. «Библиоквест как активная форма развития умения 

учащихся работать с информацией» : мастер-класс / О. Шаркота // 

Бібліятэка прапануе. – 2017. – № 2. – С. 19–24. 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Этап 4. ПРОДОЛЖИ ПОСЛОВИЦУ ИЛИ ПОГОВОРКУ  

Ведущий: Книга – это окно в мир. Откроешь страницу, другую, 

раздвинутся стены комнаты, станет видно далеко-далеко, услышишь 

голоса тех, кто жил давным-давно или, кто теперь за тридевять земель за 

морями. Перелистаешь цветные картинки и увидишь, как старик тянет 

неводом золотую рыбку, как по лесной дороге бредет медведь на липовой 

ноге, на березовой клюке. Обо всем на свете рассказывает книга. Ты 

можешь побывать, не выходя из комнаты, в жарких и холодных странах, в 

морских и подземных глубинах, подняться к звездам, прогуляться по горам 

и на Луне. 

Ничто по могуществу не может сравниться с книгой, терпеливо 

ждущей тебя на полке. Протяни руку, и книга заговорит о том, что тебе 

предстоит узнать. Книга радуется и печалится вместе с тобой, она 

надежный друг и товарищ. Предлагаем вам, ребята, продолжить пословицу 

или поговорку о книге:  
 

Испокон века книга… растит человека. 

Одна хорошая книга… лучше всякого сокровища. 

Выбирай книгу, как… выбираешь друга. 

Умнее книги… не скажешь. 

Книга книгой, … а своим умом двигай. 

Кто знает Аз и Буки… тому и книги в руки. 

Книга не пряник, а… к себе манит. 

Кто много читает, тот… много знает. 

Хороша книга, да… чтец плох. 

Хорошая книга – … мудрый учитель. 

Книгу читаешь, как… на крыльях летаешь. 

Не красна книга письмом, … красна умом. 

Книга учит жить, … книгой надо дорожить. 

Хорошая книга – … лучший друг. 

С книгой поведешься – … ума наберешься. 

Книга мала, а… ума придала. 

Книга твой друг, … без нее, как без рук. 

Книга подобна воде, … дорогу пробьет везде. 
 

 

Этап 5. КОНКУРС ПЕРЕВОДЧИКОВ 

Ведущий: Посмотрите вокруг, и вы увидите много удивительных 

вещей, созданных разумом и руками человека. Но самое удивительное, что 

создало человечество, – это язык. У всех языков есть одна главная задача – 

помогать людям понимать друг друга при общении, при общей работе. 

Язык объединяет людей, сохраняет историю, традиции, память. А вот 

хорошо ли вы знаете языки, мы сейчас и узнаем в конкурсе «Переводчики». 

Вначале, необходимо перевести слово с русского языка на белорусский, а 

затем – наоборот. За каждый правильный перевод, вы получите жетон. 

Больше переведенных слов, больше жетонов.  
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«ПУТЕШЕСТВИЕ ВО ВРЕМЕНИ:  

следствие ведут ЗНАющие ТОлковые Книжные Интеллектуалы» 

Библиотечный квест к 950-летию г. Орши 

 

Цель и задачи мероприятия 

• формирование патриотического сознания учащихся и их чувства 

гордости за своих земляков и свою малую родину на основе познания 

культурно-патриотических ценностей; 

• укрепление знаний учащихся о прошлом и настоящем родного 

города; 

• приобщение к богатой культуре Оршанского края.  

 

Оборудование 

• карта города; 

• элементы деталей герба г. Орши и других городов; 

• фотографии разных городов и памятных мест г. Орши, в т.ч. 

фотография железнодорожного вокзала; 

• книжная выставка, посвященная жизни и творчеству 

В. Корбана; 

• портреты писателей, портрет В. Корбана; 

• книжная выставка, посвященная писателям Галине и Сергею 

Трафимовым; 

• фамилия писателя «В. КОРОТКЕВИЧ» распечатанная и 

разрезанная по буквам; 

• фотографии памятников В. Короткевичу; 

• пазл с изображением печатного станка И. Гуттенберга; 

• изображение издательских знаков Ф. Скорины; 

• зашифрованное имя «НАПОЛЕОН»; 

• набор цифр. 

 

Описание игры 

 

 
 

Этап 3. БЮРО НАХОДОК 

Ведущий: Во многих сказках есть различные предметы, 

обладающие волшебными свойствами: скатерть-самобранка, волшебная 

палочка, сапоги-скороходы, волшебные фрукты и плоды, летающая ступа 

и многие другие. Волшебные предметы помогают героям преодолеть 

трудности, препятствия, превзойти необыкновенную силу, которая 

обычному человеку поддаться не может. Волшебными свойствами 

наделяются, чаще всего самые обычные предметы быта, которыми герои 

пользуются каждый день: ведра, печь, зеркало, клубок ниток.  Ребята, перед 

вами сундук с потерянными вещами. Вам нужно отгадать, кто из 

литературных героев потерял эти вещи.  

 

Вещи Литературные герои 

Волшебная палочка Гарри Поттер, Крестная фея 

Яблоко Чернавка 

Клубок ниток Иван Царевич, Баба Яга 

Перо Жар-птица, Финист Ясный сокол 

Зеркальце Ведьма 

Стрела Иван Царевич 

Цветик-семицветик Девочка Женя 

Золотой ключик Буратино, черепаха Тротила 

Гребешок Маленькая девочка и Баба Яга 

Золотое яйцо Курочка Ряба 

Зонтик Оле-Лукойе 

Игла Кощей Бессмертный 

Аленький цветочек Белль, Настенька, младшая дочь 

купца 

Колечко Мартынка 

Апельсин Чебурашка 

Хрустальная туфелька Золушка 

Баночка варенья Карлсон 

Горшочек Винни-Пух 

Зеленый воздушный шарик Пятачок 

Ракушка Русалочка 

Градусник Доктор Айболит 

Горошина Принцесса на горошине 
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В проведении квеста принимают участие 5 городских библиотек 

Оршанской ЦБС: центральная библиотека им. А. С. Пушкина, детская 

библиотека им. В. Короткевича, детская библиотека им. Н. Крупской, 

библиотека им. Я. Коласа, библиотека им. В. Корбана. 

В каждой из библиотек разработаны задания «Орша 

историческая», «Орша героическая», «Орша литературная», «Орша – 

читающий город», «Орша современная». Участникам предстоит 

выполнить ряд тематических заданий. Успешно выполнившие получают 

первую страницу книги и отправляются в следующую библиотеку. После 

посещения всех библиотек каждый участник постранично собирает книгу 

и получает памятный приз – билет на ежегодную культурно-

образовательную программу «Нескучный вечер в библиотеке – 2017».  

В игре могут принимать участие как команды (соревнуясь друг с 

другом), так и индивидуальные посетители.  

 

Действующие лица 

Куратор на каждом этапе игры. 

 

 

ХОД ИГРЫ 

 

Вопросы первого этапа «ОРША ИСТОРИЧЕСКАЯ» 

 

  
 

1. Год основания г. Орши (Необходимо составить из 

предложенных цифр). 

2. Как выглядит герб г. Орши? (Составить из предложенных 

деталей). 

3. Как назывался по старославянски город Орша и почему? (Рша, 

подсказкой может служить старый, ржавый гвоздь). 

4. Как звали книгопечатника, издавшего Оршанский букварь? 

(Спиридон Соболь). 

Возмутился птичий двор: 

«Вон чужой птенец идет! 

Пусть уходит за забор 

Незадачливый урод!». 

Не цыпленком, не гусенком, 

Был бедняга...  

(Лебеденком) 
 

Он вечно в слезах  

Много плачет он бедный, 

До пят рукава 

И понурый, и бледный, 

И любит Мальвину. 

Кто этот герой? 

 (Пьеро) 

Лечит он мышей и крыс, 

Крокодилов, зайцев, лис, 

Перевязывает ранки 

Африканской обезьянке. 

И любой нам подтвердит: 

Это – … (Доктор Айболит) 

 

Вспомни басню. Что за птица 

В ней поверила лисице? 

Лестью рыжая плутовка 

Завладела сыром ловко. 

(Ворона) 
 

День и ночь, как заведенный, 

По цепи златой кругом 

Ходит этот зверь ученый. 

Знаешь, речь идет о ком?  

(Кот ученый) 

Куму Тыкве, Земляничке 

Он надежный, верный друг. 

От него сеньоры плачут – 

Ведь они не любят лук. 

(Чиполлино) 
 

Он очень тощ: кожа да кости. 

Ты не спеши к злодею в гости. 

Одну иглу из всех вещей 

Стеречь всегда готов…  

(Кощей Бессмертный) 

 

Был похож на мяч немножко 

И катался по дорожкам. 

Укатился ото всех, 

Кроме рыжей! Вот так смех! 

(Колобок) 

Эта скатерть знаменита 

Тем, что кормит всех досыта. 

Что сама собой она 

Вкусных кушаний полна.  

(Скатерть-самобранка) 

 

Сладких яблок аромат 

Заманил ту птицу в сад. 

Перья светятся огнем, 

И светло в ночи, как днем. 

(Жар-Птица) 

Это сказочный, летучий, 

Огнедышащий, могучий 

«Часто – многоглавый змей. 

назови его скорей!  

(Змей Горыныч) 
 

Мой вопрос совсем не трудный. 

Он – про город Изумрудный. 

Кто там был правитель 

славный? 

Кто там был волшебник 

главный?  

(Гудвин) 
У Аленушки-сестрицы 

Унесли братишку птицы. 

Высоко они летят. 

Далеко они глядят.  

(Гуси-лебеди) 

 

Он сумел поймать волчишку. 

Он поймал лису и мишку. 

Он поймал их не сачком, 

А поймал он их бочком.  

(Бычок – смоляной бочок) 
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5. На Украине звали как Славутич,  

      А греки называли Борисфен. 

                    А под каким названьем он известен всем? (Днепр). 

Подсказка: Реки Беларуси. 

6. Какое женское имя наводило страх на фашистов во время 

Великой Отечественной войны? (Катюша). 

7. Расшифруйте имя полководца, который дважды посетил Оршу 

в 1812 году. (Наполеон). 

8. Какому классику принадлежат слова: 

«Во время оно жил да был 

В Москве боярин Михаил 

Прозваньем Орша. Важный сан.  

Дал Орше Грозный Иоанн…». (М. Ю. Лермонтов. «Боярин 

Орша»). 
Подсказка: Ответ вы найдете на книжной полке. 

9. Найдите среди предложенных фотографий памятные места 

г. Орши. 

10. Какой узел есть в г. Орша? (Железнодорожный). 

 Подсказка: Фотография вокзала города. 

За правильное выполнение заданий участники получают первую 

страницу книги.  

 

Кроссворд 

 

1. Лучший друг человека. (Собака). 

2. Животное, обожающее мухоморы. (Лось). 

3. Подводный строитель. (Бобер). 

4. Санитар леса. (Муравей). 

5. С весной в сени к нам летит… (Ласточка). 

 

Ребята, чтобы пройти следующий этап игры, вам необходимо 

отгадать загадки о сказочных героях. За каждый правильный ответ вы 

получите по жетону.  
 

Дело то совсем простое. 

Хоть яйцо и золотое, 

Но откуда взялась сила, 

Хвостиком его разбила. 

Знаете, вы все на свете. 

Кто разбил? Ответьте, дети. 

(Мышка) 
 

Из танцзала короля 

Девочка домой бежала, 

Туфельку из хрусталя 

На ступеньках потеряла. 

Тыквой стала вновь карета… 

Кто, скажи, девчушка эта? 

(Золушка) 

Знаете, этого плутишку 

Никому не обхитрить: 

Людоеда, словно мышку, 

Умудрился проглотить! 

И шпоры звенят у него на ногах, 

Скажите мне, кто это?  

(Кот в сапогах) 
 

Предупредить я вас должна: 

Я так хрупка, я так нежна, 

Что через тысячу перин 

Горошину одну 

Я буду чувствовать всю ночь 

И так и не засну!  

(Принцесса на горошине) 

Все пустяк для Дурака, 

Не продаст он лишь конька: 

Хоть ушастый ростом мал, 

Расторопен и удал! 

Всем известен тот конёк. 

Как зовётся?  

(Конек-горбунок) 

Я в семействе не один, 

Третий, неудачный сын, 

Каждый, кто со мной знаком, 

Называет дураком. 

Не согласен я никак – 

Не дурак я, а добряк.  

(Иван-дурак) 
 

В доме 8 дробь один 

У заставы Ильича. 

Жил высокий гражданин, 

По прозванью «Каланча», 

По фамилии Степанов 

И по имени Степан, 

Из районных великанов 

Самый главный великан.  

(Дядя Степа) 
 

Летела стрела и 

попала в болото, 

И в этом болоте 

поймал ее кто-то. 

Кто, распростившись 

с зеленою кожей, 

Сделалась милой, 

Красивой, пригожей? 

(Царевна-лягушка) 

Послушным детям 

зонтик разноцветный, 

А непослушным 

черный полагается. 

Он гном-волшебник, 

многим он известный, 

А ну, скажи,  

как гном тот называется.  

(Оле-Лукойе) 

Носик круглый, пятачком, 

Им в земле удобно рыться, 

Хвостик маленький, крючком, 

Вместо туфелек – копытца. 

Трое их – и до чего же  

Братья дружные похожи.  

(Ниф-Ниф, Наф-Наф и Нуф-

Нуф) 
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   Вопросы второго этапа «ОРША ГЕРОИЧЕСКАЯ» 

 

  
 

1. На какой день Великой Отечественной войны фашисты бомбили 

Оршу? (На второй день, 23 июня 1941 г.). 

2. Какое событие, вошедшее в историю Великой Отечественной 

войны, произошло под Оршей 14 июля 1941 года? (Первый залп 

реактивных минометов «Катюша»). 

3. Кто командовал батареей реактивных минометов «Катюша»? 

Как имя этого человека связано с нашим городом? (Иван Флеров, в честь 

его названа улица в городе). 

4. Назовите памятники г. Орша, посвященные событиям Великой 

Отечественной войны. (Мемориальный комплекс «За нашу советскую 

Родину», памятник К. Заслонову, Курган Бессмертия, памятный Знак в 

честь Освободителей Орши). 

5. Какому герою Великой Отечественной войны установлен памятник 

на привокзальной площади нашего города? (Константин Заслонов). 

6. Назовите дату освобождения нашего города? В результате какой 

крупной военной операции был освобожден город? (27 июля 1944 г., 

операция «Багратион»). 

7. Чье имя носит улица, на которой расположена наша библиотека? 

Как имя этого человека связано с нашим городом? (И. Д. Черняховский, 

генерал-майор, командовал войсками 3-го Белорусского фронта на 

оршанском направлении). 

8. Назовите 10 Героев Советского Союза, уроженцев Оршанщины. 

(С. С. Пустельников, И. П. Кирпичёв, П. А. Дудчик, В. Г. Завадский, 

Н. И. Ольховский, И. Я. Сержантов, М. Д. Сиянин, А. Д. Соляников, 

Б. Л. Хигрин, Н. Л.  Часнык).  

 

 

ХОД ИГРЫ 

 

Ведущий: Добрый день, дорогие друзья! Сегодня мы с вами 

сыграем в необычную игру. Вы готовы? Тогда вперед! 

 

Этап 1. АУКЦИОН ЗАГАДОК 

 

Ведущий: Что же такое загадка? Загадка – это краткое описание 

предмета или явления, часто в поэтической форме, которое заключает в 

себе замысловатую задачу в виде вопроса. Содержание загадок отражает 

жизнь человека, окружающую его действительность: растительный и 

животный мир, явления природы, предметы труда и быта. 

В глубокой древности люди использовали загадку как один из 

приемов тайного языка, чтобы скрыть свои мысли и намерения, чтобы 

уберечь от «нечистой силы» свою семью, свой дом. Но загадки были не 

только «тайным языком», с их помощью испытывали мудрость, 

находчивость, образованность человека. В сказках загадка нередко 

использовалась для проверки сообразительности и находчивости героя, и 

от того, как он ее отгадает, решалась его дальнейшая судьба. 

У некоторых народов в далеком прошлом бытовали «вечера 

загадок». Это был своеобразный ритуал, обычно проводимый осенью, по 

окончании сельскохозяйственных работ. Старшие загадывали младшим 

различные загадки. Такие вечера были своеобразными уроками народной 

мудрости. Эти уроки помогали детям и подросткам усваивать знания, 

добытые многими поколениями, учили наблюдательности. 

Сегодня и мы устроим такой «вечер», только у нас будет «Аукцион 

загадок». Вы по очереди будете загадывать мне загадки. За каждую загадку 

получаете жетон. Кто больше всех загадает загадок, тот больше получит 

жетонов. 

 

Этап 2. ОТГАДАЙ СКАЗОЧНОГО ПЕРСОНАЖА 

Ведущий: Все любят сказки. Ведь с самого рождения человек 

встречается с ними. Сказки рассказывают мамы и папы, бабушки и 

дедушки, воспитатели в детском саду. Сказки он смотрит по телевизору и 

в театральных постановках. А потом, когда научился читать, сказка входит 

в его жизнь через книгу. И именно через сказку ребенок начинает познавать 

и осмысливать окружающий мир и людей. Через сказку он начинает 

различать добро и зло. Через сказку прививаются вечные ценности, такие 

как честь, отвага, доброта, смелость, находчивость, ум, 

самопожертвование, любовь и дружба. 

Есть множество героев сказок, как народных, так и авторских, на 

которых хочется быть похожим. Это и трудолюбивая Золушка, нежная 

Белоснежка, умная Василиса Премудрая и находчивый Маленький Мук, 

мечтательная Ассоль и смелый Принц. 
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9. Когда был насыпан Курган Бессмертия? Чьи имена носят аллеи 

парка Героев, посаженного возле Кургана? (16.04.1966 г., К. Заслонов, 

С. Митт, М. Леферв, А. Никандрова, Ю. Смирнов и «Аллея 

неизвестного солдата»). 

10. Каким орденом и когда был награжден г. Орша за мужество и 

героизм оршанцев, которое они проявили в борьбе с немецко-фашистскими 

захватчиками во время Великой Отечественной войны? (Орден Великой 

Отечественной войны 1-й степени в 1984 г.). 

За правильное выполнение заданий участники получают вторую 

страницу книги.  

 

 

Вопросы третьего этапа «ОРША ЛИТЕРАТУРНАЯ» 

 

  
 

1. Чье имя носит библиотека-филиал № 7? (Владимира Корбана). 

2. Назовите годы жизни В. Корбана. В каком жанре он работал и 

получил признание в литературной среде. (В жанре сатиры и басни, 

1911–1971). 

3. Выберите портрет В. Корбана среди портретов других 

писателей. 

4. Найдите на книжной выставке, посвященной В. Корбану, книгу, 

в которой есть басня «Ветлівы юнак» и выразительно прочтите вслух. На 

листке напишите мораль басни.  

5. Каких писателей Оршанщины Вы знаете? Перечислите их. 

(П. Сакович, Г. Казак, М. Дмитранок, Ю. Богушевич, В. Короткевич, 

Я. Сипаков, Л. Колодежный, В. Корбан, А. Миронов). 
6. Из предложенных букв сложите фамилию писателя, уроженца 

г. Орши. (В. Короткевич). 

КАСКАД ЛИТЕРАТУРНЫХ УДОВОЛЬСТВИЙ 

 

Цели мероприятия 

• развитие интеллектуальных способностей младших школьников; 

• формирование и развитие у детей навыков работы в команде; 

• организация содержательного досуга. 
 

Оборудование 

• маршрутный лист; 

• цветные карандаши и фломастеры; 

• для задания «БЮРО НАХОДОК» сундук с вещами литературных 

героев: волшебная палочка, яблоко, клубок ниток, перо, зеркальце, стрела, 

цветик-семицветик, золотой ключик, гребешок, золотое яйцо, зонтик, игла, 

аленький цветочек, колечко, апельсин, хрустальная туфелька, баночка 

варенья, горшочек, зеленый воздушный шарик, ракушка, градусник, 

горошина; 

• для задания «ПЕРЕВОДЧИКИ» таблички со словами для 

перевода; 

• для задания «ТВОРЧЕСКАЯ МАСТЕРСКАЯ» распечатанные 

буквицы (для каждого игрока); 

• жетоны для поощрения; 

• главный приз для победителя, утешительные призы для 

участников игры.  
 

Описание игры 

В игре принимает участие группа детей из 8–10 человек, игрокам 

выдается маршрутный лист. На каждый этап участники отправляются все 

вместе, где выполняют задания, указанные на карточках. Победителем 

квест-игры становится игрок, который пройдет все шесть этапов и наберет 

наибольшее количество жетонов. 
 

Маршрутный лист  
 

 Отметка о прохождении 

этапа 

Этап 1 – Аукцион загадок  

Этап 2 – Отгадай сказочного 

персонажа 

 

Этап 3 – Бюро находок  

Этап 4 – Найди и продолжи пословицу 

или поговорку о книге 

 

Этап 5 – Конкурс переводчиков  

Этап 6 – Творческая мастерская  
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Подсказка: родился в г. Орше в 1930 г., памятник писателю 

расположен в детском парке, его имя носит одна из улиц города, музей 

писателя располагается в центре города. 

7. Из предложенного фоторяда необходимо выбрать фото с 

изображением памятника В. Короткевичу в г. Орше.  

8. Оршанские писатели Галина и Сергей Трафимовы стали 

лауреатами первой областной литературной премии им. П. Бровки в 

номинации «Литература для детей». За какие книги они удостоились этой 

награды? («Букварь Оршанский», «В мире зеленых чудес», «Они не 

должны исчезнуть», «Яичные загадки и «разгадки», «Почемучкам о 

слезинках», «Отчего небо голубое, а море синее», «Оранжевое диво»). 

Подсказка: Информацию можно найти на одной из выставок в 

библиотеке.  

9. Назовите фамилию автора книги, в которой рассказывается о 

дружбе белорусского мальчика Андрея и корейского мальчика Кана. 

(«Юность пришла», Юрий Богушевич). 
Подсказка: Информацию вы найдете на книжной выставке 

«Галасы Бацькаўшчыны» 

10. Сложив первые буквы правильных ответов, вы получите 

фамилию детского писателя-оршанца. (Прохоров). 

Растение, из которого изготавливали писчий материал в Древнем 

Египте? (Папирус). 

Книга, в которой текст и иллюстрация написаны и нарисованы от 

руки? (Рукописная книга.) 

Что помогает читателю быстро найти в книге нужный рассказ? 

(Оглавление). 

Учебное пособие, которое представляет собой сборник 

систематически подобранных материалов? (Хрестоматия). 

Бумажное покрытие книги, предохраняющее книги от разрушения 

и загрязнения? (Обложка). 

Устное или письменное сообщение и каком-либо событии, 

происшествии, явлении. Он бывает подробным, сбивчивым, 

поучительным, популярным? (Рассказ). 

Торжественное стихотворение, посвященное какому-либо 

историческому событию или герою? (Ода). 

Игра, в которой участники отвечают на заданные вопросы? 

(Викторина). 

За правильное выполнение заданий участники получают третью 

страницу книги.  

 

 

 

 

 

 

 

Литература 

1. Республика Беларусь. Конституция Республики Беларусь : с 

изменениями и дополнениями, принятыми на республиканских 

референдумах 24 ноября 1996 г. и 17 октября 2004 г. – 4-е изд., стер. – 

Минск : Национальный центр правовой информации Республики Беларусь, 

2009. – 64 с. 

2. Кацубо, С. П. Молодежь и закон : пособие для учителей, 

социальных педагогов / С. П. Кацубо. – Минск : Экоперспектива, 2005. – 

296 с. 

3. Новый юридический словарь / под ред. А. Н. Азрилияна. –    

2-е изд. доп. – Москва : Институт новой экономики, 2008. – 1152 с. 

 

 Калужонок Н. В.,  

главный библиограф информационно-библиографического отдела 

центральной районной библиотеки им. Ф. Скорины 

ГУК «Полоцкая РЦБС» 
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Вопросы четвертого этапа «ОРША – ЧИТАЮЩИЙ ГОРОД» 

 

  
 

1. Выберете наиболее реальный маршрут перемещения Франциска 

Скорины по городам Европы в хронологическом порядке: 

a) Полоцк – Краков – Падуя – Прага – Вильня – Москва 

b) Полоцк – Вильня – Москва – Краков – Прага – Падуя 

c) Полоцк – Москва – Краков – Вильня – Падуя – Прага 

d) Полоцк – Прага – Краков – Падуя – Москва – Вильня 

 

2. Самое известное изобретение И. Гуттенберга, необходимо 

собрать пазл. 

 
3. Расшифровав надпись, вы узнаете, где находится единственный 

в Беларуси Музей белорусского книгопечатания. (Полоцк). 

 
4. Расшифруйте текст  

NПYEPWBORGПEDЧАSLTJHQИК DЛLERKNAVPGЬW 

ZCASRДYODBFGHJИLK                 ФYИRЛОNCVOZФ 

ПИGCRATUEWЛЬ                          CGEKFPEOTSAЭРЬZ    

NПЕVPEYBROGFЧDИKS 

(Первопечатник, лекарь, садовник, философ, писатель, 

секретарь, переводчик). 

 

5. Найдите в помещении библиотеки один из издательских знаков 

Франциска Скорины. 

 

Подсказка: Еще один этап позади, отправляетесь в сокровищницу 

всех библиотек, пройдите последний этап и отыщите свой клад. 

 

Ребята должны найти в библиотеке книгохранилище, там их 

встречает куратор, который проводит последний этап квеста. 

 

5-й этап. ПРАВДА ИЛИ ЛОЖЬ? 

1. Правда ли, что право на жизнь относится к социальной группе 

прав? (Нет, к личной). 

2. Правда ли, что членами ООН являются более 150 государств? 

(Правда). 
3. Правда ли, что уголовная ответственность наступает с 18 лет? 

(Нет). 
4. Правда ли, что допрос несовершеннолетних должен проходить 

в присутствии педагога? (Правда). 

5. Правда ли, что  совершеннолетние дети обязаны 

содержать нетрудоспособных нуждающихся родителей? (Правда). 

6. Правда ли, что ребенок-инвалид не имеет права поступать в 

вуз? (Нет). 

7. Правда ли, что несовершеннолетним не может быть вынесена 

такая мера наказания, как смертная казнь? (Правда). 

8. Правда ли, что  алкогольное опьянение является 

смягчающим обстоятельством при совершении преступления? (Нет – 

отягчающим). 
 

Если команда отгадывает все верно, то она получает последний 

ключ, на котором  указаны цифры ББК, указывающие, где может 

находиться клад (клад располагается на полке с шифром 67). 

Если в ответах есть ошибки, то задаются дополнительные 

вопросы. 

 

Дополнительные вопросы 

1. Как называется основной закон страны? (Конституция). 

2. Житель нашего государства, который имеет права и выполняет 

обязанности. (Гражданин). 

3. Человек, получивший от народа право на власть. (Президент). 

4. Какие символы государства вы знаете? (Флаг, герб, гимн). 

5. Как называется изображение-символ, которое показывает 

исторические традиции города, государства, семьи, отдельного лица? 

(Герб). 
6. Как называются правила, которые устанавливает государство? 

(Законы). 
7. Установившиеся правила общественного поведения. (Обычаи). 
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6. Отгадайте зашифрованную пословицу. (Азбука – к мудрости 

ступенька). 

Подсказка: Шифр – пронумерованные буквы современного 

алфавита русского языка. 

1 9 2 21 12 1 – 12    14 21 5 18 16 19 20 10    19 20 21 17 6 15 28 12 1 

За правильное выполнение заданий участники получают 

четвертую страницу книги.  

 

 

Вопросы пятого этапа «ОРША СОВРЕМЕННАЯ» 

 

  
 

Составьте список книг об Орше из электронного каталога.  

2. Назовите площадь Оршанского района? (1700 км²). 

3. Численность населения Орши? (157.526). 

4. Назовите 5 причин посетить г. Оршу. 

5. Именами знаменитых оршанцев названы улицы нашего города. 

Найдите на карте города эти улицы: Юрия Бобкова, Семена Пустельникова, 

Ивана Сержантова, братьев Рыбаковых, Бориса Хигрина, братьев 

Белявских, Дениса Косачева, Леона Анкиновича, Петра Шурмина, Сергея 

Чебрикова. 

6. Назовите фамилию, имя, отчество мэра города Орши. 

(Александр Григорьевич Позняк). 
7. Количество библиотек в Оршанской централизованной 

библиотечной системе? (36). 

За правильное выполнение заданий участники получают пятую 

страницу книги.  

 

ГУК «Оршанская ЦБС» 

 

БЕЗНАДЗОРНЫЙ материальные (нематериальные) ценности, 

которые находятся в собственности человека, 

организации или государства. 

БРАЧНЫЙ ДОГОВОР точное и неуклонное соблюдение всеми норм 

права. 

КОНСТИТУЦИЯ договор, согласно которому одно лицо 

безвозмездно передает свое имущество в 

собственность другому. 

 

Правильные ответы 

АДВОКАТ – человек, имеющий высшее юридическое 

образование и лицензию (разрешение) на оказание правовой помощи 

гражданам, защиту их прав и законных интересов. 

БЕЗНАДЗОРНЫЙ – несовершеннолетний в возрасте до 18 лет, 

контроль за поведением, которого со стороны родителей, усыновителей, 

опекунов или попечителей отсутствует вследствие неисполнения или 

ненадлежащего исполнения обязанностей по его воспитанию и 

содержанию или вследствие самовольного ухода ребенка из дома, детского 

интернатного учреждения. 

БРАЧНЫЙ ДОГОВОР – юридический документ, заключаемый 

между супругами и определяющий их права и обязанности по поводу 

материальных ценностей и нематериальных отношений в браке и при 

расторжении брака. 

ГРАБЕЖ – преступление против собственности, связанное с 

открытым хищением чужого имущества. 

ДАРЕНИЕ – договор, согласно которому одно лицо безвозмездно 

передает свое имущество в собственность другому. 

ДОВЕРЕННОСТЬ – письменное разрешение на проведение 

каких-либо действий, выдаваемое доверителем доверенному для 

представления своих интересов в отношениях с другими лицами. 

ЗАКОННОСТЬ – точное и неуклонное соблюдение всеми норм 

права. 

ИМУЩЕСТВО – материальные (нематериальные) ценности, 

которые находятся в собственности человека, организации или 

государства. 

КОДЕКС – законодательный акт, в котором объединены и 

систематизированы нормы, регулирующие взаимоотношения людей в 

конкретной сфере жизни общества. 

КОНСТИТУЦИЯ – основной Закон государства, который обладает 

высшей юридической силой в сравнении с другими нормативными 

правовыми актами. 

 

После проверки задания куратор выдает следующий конверт с 

подсказкой и ключ. 
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НА ПУТИ К НОВОЙ КНИГЕ 

 

Цель и задачи  

• популяризация национальной культуры; 

• пробуждение интереса и бережного отношения к историческим 

и культурным ценностям; 

• содействие организации досуга детей среднего школьного 

возраста. 

 

Оборудование 

• конверты с заданиями; 

• слово «КСИЛОГРАФИЯ» (распечатано и разрезано на буквы); 

• названия городов, связанные с историей книгопечатания (Прага, 

Майнц, Варшава, Москва, Краков, Вильня, Полоцк, Падуя, Кёнигсберг), 

прикрепить на двери разных кабинетов; 

• кроссворд, ребусы; 

• зашифрованное слова «А Т В Л К А Р А У И» (Клавиатура). 

 

Действующие лица 

Куратор игры на каждой станции. 

 

ХОД ИГРЫ 

Участники получают конверт, в котором находят букву и первое 

задание.  

Первое задание: «В этом городе в 1517 году Франциск Скорина 

напечатал первую книгу. Отыскав ее, сможете получить следующее 

задание». (Прага, «Псалтырь»). 

Команда отправляется в кабинет с табличкой «Прага» – это 

абонемент библиотеки. Там участники должны отыскать «Псалтырь», в 

котором они и обнаружат вторую букву и конверт с новым заданием. 

 

Второе задание: «В 1520 году в этом городе издаются «Малая 

подорожная книжка» и знаменитый «Апостол». (Вильня).  

Помимо задания и буквы в конверт вложен кроссворд. 

 

Подсказка: Вы большие молодцы! Осталось совсем немного до 

заветного клада. Отправляйтесь в публичный центр правовой информации, 

где получите задание следующего этапа. 

 

 

4-й этап. СОЕДИНИ ТЕРМИНЫ 

(куратор раздает листок с заданием) 

Ведущий: Три этапа позади. На данном этапе, мы хотим узнать, 

насколько вы знаете юридическую терминологию. Вам необходимо 

соединить, понятие с определением. 

 

АДВОКАТ несовершеннолетний в возрасте до 18 лет, 

контроль за поведением которого со стороны 

родителей, усыновителей, опекунов или 

попечителей отсутствует вследствие 

неисполнения или ненадлежащего 

исполнения обязанностей по его воспитанию 

и содержанию или вследствие самовольного 

ухода ребенка из дома, детского 

интернатного учреждения. 

ГРАБЕЖ преступление против собственности, 

связанное с открытым хищением чужого 

имущества. 

ДОВЕРЕННОСТЬ основной Закон государства, который 

обладает высшей юридической силой в 

сравнении с другими нормативными 

правовыми актами. 

ДАРЕНИЕ законодательный акт, в котором объединены 

и систематизированы нормы, регулирующие 

взаимоотношения людей в конкретной сфере 

жизни обшества. 

ЗАКОННОСТЬ письменное разрешение на проведение 

каких-либо действий, выдаваемое 

доверителем доверенному для представления 

своих интересов в отношениях с другими 

лицами. 

ИМУЩЕСТВО человек, имеющий высшее юридическое 

образование и лицензию (разрешение) на 

оказание правовой помощи гражданам, 

защиту их прав и законных интересов. 

КОДЕКС юридический документ, заключаемый между 

супругами и определяющий их права и 

обязанности по поводу материальных 

ценностей и нематериальных отношений в 

браке и при расторжении брака. 
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1. Производственное предприятие, на котором осуществляется 

предпечатная подготовка, нанесение изображения на носитель, печать 

тиража. (Типография). 

2. Этот просветитель в 1562 году в Несвиже издал «Катехизис» на 

белорусском языке. (Будный). 

3. Гуманист, писатель, книгопечатник и переводчик на 

церковнославянский язык ВКЛ и Речи Посполитой. Продолжил 

гуманистические и культурно-просветительские традиции, заложенные 

Франциском Скориной. (Тяпинский). 

4. Размер высоты буквы, включая нижние и верхние выносные 

элементы. (Кегль). 

5. В этом городе находилась одна из крупнейших и известнейших 

библиотек древности. (Александрия). 

6. Первая типография на территории Беларуси появилась в этом 

городе. (Брест). 

7. Прямоугольный брусок из гартового сплава, дерева или 

пластмассы для ручного набора. (Литера). 

8. Это область промышленности, занимающаяся изготовлением 

печатной продукции, а именно книжно-журнальной, деловой, газетной, 

этикеточной и упаковочной продукции. (Полиграфия). 

9. Совокупность типографского наборного материала, различного 

по начертанию и размерам, но имеющего одинаковый характер рисунка. 

(Гарнитура). 
 

 

 

9. Что такое право? 

a) это отсутствие каких-либо ограничений, препятствий в чем-то; 

b) вынужденная необходимость действовать определенным образом; 

c) охраняемая, обеспечиваемая государством возможность 

что-либо делать и осуществлять. 

  

Если ребята отгадывают верно, то они получают подсказку и 

второй ключ. 

Подсказка: Дорогие друзья, вот вы и справились еще с одним 

этапом, а сейчас отправляйтесь в справочно-библиографический отдел, где 

вы получите еще одно задание. 

 

3-й этап. РАЗГАДАЙ ФИЛВОРД 

На данном этапе вам необходимо найти все правовые термины, и 

только тогда, когда вы правильно выполните задание, вы получите 

следующую подсказку. 

 

ПРАВОВЕДЕНИЕ 

Вердикт 

Арбитраж 

Жалоба 

Контракт  

Налог 

Умысел 

Протест 

Неустойка 

Апелляция 

Алименты 

Завещание 

Мотив 

Наказание 

Обязанность 

Суд 

Взятка 

Договор 

Кадастр  

Нотариус 

Право 

Проступок 

Опека 

Иск 

 

 

 
 

Куратор на данном этапе проверяет правильность выполнения 

задания, выдает следующую подсказку и ключ. 
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Участники отправляются в кабинет с табличкой «Вильня». 

Правильно ответив на вопросы кроссворда, команда получает 

ключевое слово – «Гутенберг». Как известно, это фамилия изобретателя 

печатного станка. 

Подсказка: Современный предмет, косвенно связанный с 

ключевым словом, поможет Вам найти следующий конверт».  

Новое задание и букву участники должны обнаружить в 

принтере. 

 

Третье задание: «В каком городе был изобретен первый печатный 

станок? И к какой книге представлен отрывок из предисловия Франциска 

Скорины? (Майнц, «Юдифь»). 

«Як звяры, што блукаюць у пушчы, ад нараджэння ведаюць сховы 

свае, як птушкі, што лётаюць у паветры, помняць гнёзды свае, як рыбы, 

што плаваюць у моров і ў рэках, чуюць віры свае і як пчолы бароняць вуллі 

свае – гэтак і людзі да месца, дзе нарадзіліся і ўзгадаваны ў Бозе, вялікую 

ласку маюць».  

 

Участники отправляются в кабинет с названием немецкого 

города Майнц. Там они должны найти книгу с названием «Юдифь». 

К заданию был приложен отрывок из предисловия Франциска 

Скорины к книге «Юдифь», в которой участники найдут новое задание и 

букву. 

 

Четвертое задание: В каком городе Франциск Скорина получил 

степень доктора медицины? (Падуя). 

 

Подсказка: Далее Вам в помощь: А Т В Л К А Р А У И 

(Клавиатура). 

 

Команда отправляется в кабинет с табличкой «Падуя». 

Расшифровав слово, «клавиатура», они находят конверт со следующим 

заданием и буквой. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2-й этап. ПРАВОВАЯ ВИКТОРИНА 

(может быть выполнена в электронной версии или на бумажном носителе) 

 

1. Международный договор, важнейший международный акт в 

области прав человека: 

a) статья; 

b) конвенция; 

c) соглашение. 

 

2. Общеобязательное правило, то, что признается обязательным: 

a) теорема; 

b) закон; 

c) норма. 

 

3. Совокупность правил поведения, узаконенных возможностей 

человека, регулируемых и охраняемых государством: 

a) право; 

b) декларация; 

c) правило. 

 

4. Основной закон государства, государственного устройства: 

a) декрет; 

b) указ; 

c) конституция. 

 

5. Определенный круг действий, возложенных на кого-либо и 

безусловных для выполнения: 

a) обязанность; 

b) право; 

c) ответственность. 

 

6. Свод законов: 

a) закон; 

b) кодекс; 

c) постановление. 

 

7. Вид действия, противоречащий правовым нормам: 

a) спор; 

b) разногласие; 

c) правонарушение. 

 

8. Мера воздействия на того, кто совершил проступок, 

преступление: 

a) наказание; 
b) поощрение; 

c) осуждение. 
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Далее квест переносится на улицы города.  

 

 
 

Пятое задание: в конверте команда находит фотографию старого 

книжного магазина, на месте которого сейчас находится магазин «Барс». 

Участники должны прийти на это место и найти спрятанный конверт со 

следующим заданием и буквой. 

 

 
 

Шестое задание: – ребус. Участники должны расшифровать слово 

«Союзпечать» и найти соответствующий магазин, где и спрятан 

следующий конверт с заданием и буквой. 

 

Седьмое задание: В конверте снова фотография – это старое 

здание библиотеки. К фотографии прилагается текст, который поможет 

отыскать это место в современном городе:  

«Это геометрическое место точек в пространстве, 

равноудаленных от некоторой заданной точки. Она является 

поверхностью вращения, образованной при вращении полуокружности 

вокруг своего диаметра».  

отношению к обществу и самим себе, если они не знакомы до некоторой 

степени с правом и законом». 

Право – одно из самых ценных приобретений, сделанных 

человечеством на путях его исторического развития и одновременно, оно 

само есть важнейший инструмент общественного прогресса. А это значит, 

что задача каждого – научиться владеть правовыми знаниями и уметь 

использовать их в различных подчас нестандартных ситуациях. 

 

Просмотр видеоролика «История прав человека». 

 

Надеюсь, что сегодня наш квест покажет, насколько вы владеете 

правовыми нормами и умеете использовать их. На каждом из этапов за 

правильность выполнения задания вы будете получать ключ. Чтобы 

победить, необходимо собрать все 5 ключей и найти клад. 

Далее ученики делятся на команды по 5 человек, каждой из команд 

раздаются медальки разных цветов. После организационных моментов, 

каждая из команд получает первый конверт с заданием. 

 

1-й этап. ПРАВОВАЯ ШИФРОГРАММА 

Ведущий: Ребята, вот квест и начался, на первом этапе вам 

необходимо разгадать, что скрыто в шифрограмме. Удачи вам!!! 

 

1  2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

А  Б В Г Д Е Ё Ж З И Й 

12  13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 

К  Л М Н О П Р С Т У Ф 

23  24 24 26 27 28 29 30 31 32 33 

Х  Ц Ч Ш Щ Ь Ы Ъ Э Ю Я 
 

4/5/6 9/1/12/16/15/29            14/16/4/21/20             2/29/20/30 

15/1/18/21/26/6/15/29              17/16/5            17/18/6/5/13/16/4/16/14 

16/2/27/6/4/16          19/17/1/19/6/15/10/33,          20/1/14          5/6/20 

12/16/15/19/20/10/20/21/24/10/10. 

Ответ: Где законы могут быть нарушены под предлогом общего 

спасения, там нет Конституции. 

 

Если участники правильно разгадывают высказывание, то они 

получают следующую подсказку и первый ключ. 

 

Подсказка: Дорогие друзья, вы правильно справились с этим 

заданием, если читаете данную подсказку, отправляйтесь в публичный 

центр правовой информации и обратите внимание на компьютер, там вы 

найдете еще одно задание. 
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Участники должны отгадать слово «Сфера» и найти магазин с 

таким названием рядом со старым зданием библиотеки. Там спрятан 

следующий конверт с заданием и буквой. Если фотографии и текста 

недостаточно, участникам предлагается еще одна подсказка – пазл. 

 

 
 

Восьмое задание: – ребус. Команда должна расшифровать строчку 

из поэмы А. С. Пушкина «Руслан и Людмила»: «У Лукоморья дуб зеленый».  

Эта подсказка приведет их к старому дубу, украшением которого 

служит цепь и сказочный кот. Возле дуба спрятано следующее задание и 

буква. 

 

 
 

Девятое задание: помимо буквы, фотография и вопрос. На старом 

фото – здание районного краеведческого музея.  

Вопрос: «Его именем названа Верхнедвинская центральная 

районная библиотека».  

Участники должны прийти в музей и отыскать стенд с Тарасом 

Хадкевичем, возле которого спрятано следующее задание и буква. 

 

ИСПЫТАНИЕ ПРАВОМ 

Правовой квест 

 

Цели мероприятия 

• повышение правовой культуры пользователей;  

• мотивация учащихся к активному изучению права. 

 

Оборудование 

• шариковые ручки; 

• конверты с заданиями для команд (филворд, шифрограмма, 

правовая викторина на бумажном или электронном носителе); 

• видеоролик «История прав человека» 

(https://www.youtube.com/watch?v=pbBXur-kMTg); 

• цветные медальки для разделения команд; 

• ключи с кодами ББК; 

• клад (может быть тематическая книга). 

 

Действующие лица 

Ведущий, куратор. 

 

Описание игры 

В игре могут принимать участие три команды по 5 человек. 

Каждой из команд раздаются отличительные знаки в виде медалек разных 

цветов. Игра включает в себя движение по маршруту, на котором 

расположены игровые этапы. На каждом этапе командам будут 

предложены задания различного характера, за правильное выполнение 

которых команда получает ключ с цифрами ББК и подсказку. 

Победителем становится команда, которая первая закончит прохождение 

всех этапов и заданий квеста.  

 

ХОД КВЕСТА 

Ведущий: Мы живем в мире права. По многу раз в день, выступая 

в какой-либо социальной роли, мы становимся участниками различных 

отношений, регулируемых нормами права. 

Тысячи невидимых нитей связывают человека с обществом. Он 

учится, работает, ходит в магазин, ездит в транспорте, бывает в музеях, 

театрах, кино, ходит в гости, смотрит телевизор, слушает радио, читает 

газеты.  

В большинстве случаев мы знаем, как вести себя: в силу 

сложившихся традиций, благодаря знакомству с законом, из средств 

массовой информации, и лишь в отдельных случаях мы целенаправленно 

изучаем правовые источники. 

Знаменитый английский юрист XVIII века Уильям Блэкстон 

говорил: «Преимущества и свободное время даны людям не только для их 

собственной пользы, но и в  интересах общества, а между тем они не 

могут ни на каком поприще жизни правильно исполнить свой долг по 
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Десятое задание – загадка, зашифрованная с помощью японской 

слоговой азбуки – катаканы (табличка с обозначениями иероглифов 

прилагается). Участники должны сначала расшифровать текст загадки, а 

затем разгадать ее.  

 

Загадка должна получиться такой: Направо пойдешь – к власти 

придешь, налево пойдешь – без гроша уйдешь, прямо пойдешь – спляшешь 

и споешь. 

 

 
 

Эти строчки должны привести участников на перекресток, где стоит 

указатель. Справа от него находится здание райисполкома, а слева – 

торговые ряды, а прямо – районный Дом культуры. К указателю 

прикреплен конверт с последним одиннадцатым заданием и буквой. 

В нем – фотография Верхнедвинского райкома партии, ныне в этом здании 

находится центральная районная библиотека. Теперь команда должна 

вернуться туда, откуда начинала, и быстрее соперников собрать слово 

«Ксилография» из найденных в конвертах букв. Побеждает команда, 

которая быстрее справилась со всеми заданиями и собрала слово. 
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